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POVZETEK

Diplomsko delo predstavlja celoten postopek izgradnje sneznega parka na smucis¢u Kopaonik
v Srbiji. To pomeni, da bo opisano vse, od prvega telefonskega klica z oznanjeno zeljo po
nastanku sneznega parka v samem smucarskem sredi$c¢u, projektiranja le-tega, zakolicbenih
nacrtov, nadzora izvajanja zemeljskih del ter na koncu Se zasnezevanja in postavitve parka iz

snega.

Moj namen je tudi, da to predstavim kot gradbeni poseg, kajti velika vecina ljudi ob pogledu na
tovrsten park sploh na to ne pomisli. Tukaj ne gre za na pol zgrajen poligon iz kupov snega,
kateri je bil lahkomiselno narinjen s teptalcem ter oblikovan z namenom brezglave zabave,
temvec je celotna zasnova sneznega parka skrbno nacrtovana ter sprojektirana s programom
Autocad civil 3D, skozi katero dobi naro¢nik predstavo, kako bo izgledal snezni park ter koliko
volumna bodo imele zemeljske konstrukcije. Po zasnovanem tehni¢nem pregledu sledecih
konstrukcij bomo spoznali obSirnost samega projekta. Tak$ni projekti lahko trajajo mesece,
odvisno od velikosti sneznega parka. Pri uresnicitvi le-teh je potrebna gradbena mehanizacija,
vkljuéno s sneznimi teptalci ter doloCenim Stevilom usposobljenih ljudi za upravljanje

mehanizacije in izgradnjo parka.

Ze zaGetna zemeljska dela ter posegi pri izgradnji sneznega parka v ¢asu poletne sezone pri¢ajo
o tem, da gre tukaj za zelo obsezno in razgibano gradbis¢e. V tem obdobju se opravijo
zakolicenja, katera igrajo veliko vlogo med postavitvijo, saj so bila ta skrbno nacrtovana v
skladu s samo lego ter razgibanostjo terena. Visokogorje je znano po nenadnih vremenskih
spremembah. Seveda tudi v naSem primeru nenehne poletne plohe nikakor niso hotele olajSati
dela izvajalcem. Pa vendar je klju¢nega pomena, da se poletna dela koncajo par mesecev prej,

kajti potrebno je, da se ves navoZen material posede.

Po konc¢anih zemeljskih delih sledi Se zaklju¢na faza obdelave snega v casu zimske sezone. Te
faze izgradnje nikakor ne smemo zanemariti, kajti prav ta je bistvo vseh predhodnih zemeljskih
del, ki predstavljajo neko osnovo za nadaljnjo gradnjo iz snega. Pri sneznem delu postavitve so
predhodne izkusnje delavcev, ki oblikujejo sam park, Se kako pomembne, saj je izgradnja le-
tega zelo specifi¢nega tipa, kajti zazeleno je ,da je koncen izdelek kar se da estetsko ter
geometrijsko pravilno izpopolnjen. Cilj koncne faze postavitve, torej iz snega in umetnih

elementov, je tekoca ter varna pot uporabnika skozi snezni park.

Klju¢ne besede: Snezni park, Kopaonik, izgradnja, zemeljska dela, zasnezevanje.



ABSTRACT

CONSTRUCTION AND MAINTENANCE OF SNOW PARK KOPAONIK

This thesis presents the entire process of building a snow park at the Kopaonik ski resort in
Serbia. This means that everything will be described, from the first telephone call with the
desire for the creation of a snow park in the ski resort itself, the designing, marking out of the
area, controlling the performance and execution of earthworks, and finally the snow production

and building the park from snow.

My intention is also to present this as a construction work, because most people, when looking
at such a park, do not even think about it as such. This is not a half-built track out of piles of
snow, which was recklessly piled up with a snow groomer and designed for head long
entertainment. It is important that the entire design of the park is carefully planned and
implemented with the help of the Autocad Civil 3D software, which enables the contracting
party to get an idea of how the snow park will look like and how much volume the earth works
will have. After the technical inspection of the following works, we will learn about the scope
of the project itself. Such projects can last for months, depending on the size of a snow park.
When implementing them, special machinery is needed, including snow groomers, and

determined by the number of trained people to manage mechanization and build the park.

Initial earthworks and interventions in the construction of a snow park during the early stages
in the summer season testify to the fact that this is a very large and varied construction site. At
this stage, the area gets marked out, and this plays an important role during the setup, because
the area was carefully selected in accordance with the location itself and the terrain. High
mountains are known for sudden weather changes. In our case, the continuous summer rain
showers did not make the work easier. However, it is crucial that summer works are completed

a few months earlier, since it is necessary that all the material required is settled.

After all earthworks have been completed, the final construction phase of snow processing
during the winter season follows. We cannot ignore this construction phase by no means, since
it is exactly the essence of all preliminary earthworks, which represent the basis for further
upgrades of snow. Previous experience of the workers designing the park is especially important
when the park gets covered with snow, as it is a very specific type of buildup and it is desirable

that the final product is aesthetically and geometrically in the best possible shape. The goal of



the final stage of the layout of snow and artificial obstacles, is a flowy and safe line of the user

through the snow park.

Keywords: Snow Park, Kopaonik, Construction, Earth Works, Artificial Snow Production
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1 UVOD

Sceni smucanja prostega sloga (freeski) ter deskanja na snegu (snowboarding) sta bili v zadnjih
letih v velikem porastu, zato sta posledi¢no postali prevladujoéi trend v $portu ter bili izbrani v
krog $portov v okviru olimpijskih iger. Dandanes tovrstne prireditve zapolnijo stadione z vec
kot 30.000 obiskovalci, v porastu so tudi razne revije s tovrstno vsebino, internetne strani ter

oddaje na televiziji na temo teh dveh Sportov.

Deskanje na snegu ter smucanje prostega sloga sta dandanes tako popularna, da nista vec
ovrednotena kot stranska panoga alpskega smucanja, temvec kot svojevrstna nova veja Sporta,
ki marsikomu predstavlja tudi slog zivljenja. Ve¢ina smucarskih $ol ponuja poleg alpskega
smucanja tudi loCene tecaje smucanja prostega sloga (freestyle) ter smucanja izven urejenih

prog (freeride).

Danes se morajo vec¢ja smucarska srediS¢a soociti z novo generacijo strank, katere ne privlacijo
samo urejene proge ter razni zabavni programi v tej smeri. Pionirji smucanja prostega sloga ter
deskanja na snegu so sedaj ze v zrelih letih in vecina jih ima Ze druzine, kar pomeni, da si Zelijo
dopustovanja v smucarskih srediscih, ki imajo dodatno in obSirno ponudbo (snezni parki ter
moznost smucanja izven urejenih prog). Le tako lahko prenasajo svoje znanje ter strast na novo,

mlajs$o generacijo.

V novi dobi ekstremnih Sportov se nedvomno pozna veliko zanimanje mlajSe generacije ter
potros$nje na podlagi te teme. V zadnjih letih je bilo narejenih veliko raziskav ter razvitih mnogo
aplikacij in vodnikov, ki nudijo pregled in ocenjevanje vseh obstoje¢ih parkov. Na podlagi
zbiranja podatkov, informacij, pregledov ter raznih mnenj, interesenti te dejavnosti lazje

izberejo cilj oziroma kon¢no destinacijo.

Zelje smucarskih sredi$¢ so ciljne skupine, katere je potrebno zadovoljiti z dodatno ponudbo
(snezni park, ki mora biti zgrajen tako, da je atraktiven za vse generacije). Da lahko samo
sredis¢e omogoci zadovoljstvo ciljnim skupinam je potrebna podrobna analiza le-te, kajti na
podlagi podanega mnenja ciljne skupine bo snezni park posledi¢no boljse posloval v
prihodnosti. Da pa snezni park v prihodnosti nebi predstavljal proracunske groznje, je potrebno,
da ostanejo upravljalci sneznega parka odprti za razne inovacije ter posodobitve, kajti v

nasprotnem primeru lahko postane neatraktiven. V primeru, da zagotovi zadovoljstvo vsem
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vrstam obiskovalcev (zacetniki, srednje izkuSeni uporabniki, izkuSeni uporabniki), lahko

postane kljucen za marketinski uspeh celotnega smucarskega sredisca.

Dandanes obstaja nesteto moznosti, kako snezni park predstaviti §irSi javnosti in mu omogociti,
da pridobi na prepoznavnosti. Poleg klasi¢nega oglasevanja preko tiska, televizije ali spleta, ga
je mogoce izpostaviti Se z raznimi dogodki, tekmovanji ter v sklopu partnerstev z raznimi

podjetji (foto, video), kateri posledi¢no podpirajo ciljno skupino.

Dolgoro¢no bo snezni park donosen samo, ¢e bo ne samo dobro na¢rtovan in razvit, ampak tudi
redno vzdrZzevan. To vkljucuje dobro trZzenje Sportnih dogodkov, ki bodo pritegnili Zelene ciljne

skupine.

1.1  Opis podrodja in opredelitev problema

Povod za nastanek sneznih parkov so predvsem urbane $portne discipline, kot so rolkanje, bmx
ipd., ki so Ze imele temu primerne parke v obdobju razvoja sneznih parkov. V osemdesetih letih
prej$njega stoletja so po akrobacijah hrepeneli pionirji deskanja na snegu. Z odrivanjem iz
prelomnic na samem smucisS¢u ter na terenu izven urejenih prog so v tem Casu zaceli postavljati
skakalnice kar sami z najosnovnej$im orodjem (lopata za sneg, snezna deska), vendar se je zelja
po daljSim ter vi§jim letenjem akrobata vecala. Deskarjem na snegu je bilo v ZDA v
osemdesetih letih prepovedana uporaba smucis¢ zato, ker so si postavljali skakalnice na

urejenih delih le-teh, ki so pa seveda motile smucarje, kateri so prisli prezivet miren del dneva

ob rekreativnem vijuganju po progi, skakalnice pa niso bile skladne s pravili smucis¢.

Vsi ti faktorji so vodili k razvoju prvih terenskih parkov, in kot je bilo Ze predhodno omenjeno,
se je disciplina prostega sloga (svobodomiselnost) zaéela razvijati prav v ZDA. Prvi terenski
park (terrain park) je bil postavljen leta 1989 v smucarskem sredi$¢u v dolini Bear (Kalifornija)
kot posledica hitrega razvoja novega popularnega Sporta. Evropska smucarska sredi$¢a so hitro

po postavitvi sneznega parka v ZDA to dejanje oz. izgradnjo posnemala.

Z izboljSavo opreme ter spretnostjo akrobatov so se Zelje po vse bolj tehni¢no naprednih skokih
ter elementih vecale, in prav to je bil povod za neskon¢ne borbe med smucarskimi sredisci, Ki
so bila prisiljena postavljati inovativne ter razgibane snezne parke v svojo infrastrukturo, kajti

konkurenca je vedno ponujala nekaj novega (Medved, 2015).
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1.2

1.3

1.4

Namen, cilji in osnovne trditve

Namen raziskave je predstaviti postopek izgradnje sneznega parka Kopaonik,

Tezava v tej panogi je pomanjkanje znanja pri izgradnji parkov ter vzdrzevanju s strani
delavcev smucisc, saj so tozadevno neizobrazeni,

Predstavljeni bodo pravilni postopki izgradnje: od zemeljskih del pa vse do zaCetka

obratovanja sneznega parka.

Predpostavke in omejitve

Potreba po izgradnji sneznega parka zaradi dviga konkuren¢nosti tujim smucarskim
srediS¢em,

Zelo omejena dostopnost do relevantnih podatkov, saj je to podro¢je Se slabo raziskano,
Uporaba lokalnega gradbenega materiala za izgradnjo zemeljske konstrukcije,
Casovna omejitev izgradnje zaradi izrazitih vremenskih sprememb skozi letne &ase,
Zaradi milih in suhih zim je potrebno postaviti zemeljsko osnovo, saj lahko tako

zmanj$amo potrebo po ve¢ji koli¢ini snega, Ki je potrebna za postavitev sneznega parka.

Uporabljene raziskovalne metode

Primerjava vecjih ter manj$ih sneznih parkov (podatki iz uradnih spletnih strani
smucisc),

Primerjava sneZznih parkov glede na porabo snega na smuciScu z ali brez zemeljske
konstrukcije,

Uporaba programske opreme Autocad Civil 3D,

S pomocjo topografske karte,

Ortofoto ter geodetski posnetek smucisca.
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2  KRATKA PREDSTAVITEV SNEZNEGA PARKA TER
POGOSTIH FRAZ

2.1 Pomen sneZnega parka

Snezni park ali tako imenovan terenski park je obmocje na prostem, katero omogoc¢a smucarjem
ter deskarjem na snegu izvajanje raznovrstnih trikov. Snezni parki ter elementi v njih imajo zelo
podobne karakteristike kot rolkarski poligoni, vendar imajo snezni parki zemeljsko osnovo, ki

sluzi kot podlaga, Ki je v zaklju¢ni fazi prekrita s snegom.

2.2  TeZavnostne stopnje

Snezni parki v Evropi, Zdruzenih drzavah Amerike ter Kanadi imajo zelo podobna varnostna
nacela kot obicajna smucisca (alpin).Varnost v parkih se razlikuje le po samih oznacbah
zahtevnosti doloc¢enih delov. Posamezni odseki v sneznem parku so oznaceni z razli¢nimi

vvvvv

parkov ima tudi oznacene elemente po velikosti (majhni, srednje veliki ter veliki elementi).

2.3 Pravila

V vseh sneznih parkih veljajo ista pravila kot na smucis€u, katera morajo uporabniki upostevati,
da ne pride do nezazelenih trkov in poskodb. V sklopu projekta je naSe podjetje predstavilo
pravila, ki se upostevajo v Slovenskih sneznih parkih, a ¢e je naro¢nik ta pravila kasneje
uposteval, ne vemo (Medved, 2015).

- »vsa FIS pravila,

- sneZni park se uporablja na lastno odgovornost (upravitelj smucis¢a ne odgovarja za

poskodbe),

- star$i odgovarjajo za svoje otroke,

- skrbi za CistoCo v parku; smeti meci v kos,

- zadrZevanje v parku v dobrih vremenskih in sneZnih razmerah,

- vsi elementi so namenjeni tistim, ki so izkuseni v zimskih $portih,
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v primeru nesrece takoj zapri element; poskodovancu nudi prvo pomo¢ in obvesti
reSevalca na najblizji postaji,

pred uporabo elementa se prepricaj, da ni nikogar na pristanku,

¢e je v sneznem parku gneca, ponazori z dvignjeno roko ali z glasno izgovorjeno besedo
»next«, da se bos naslednji zapeljal ¢ez element,

poskusi ¢im prej zapustiti mesto pristanka, saj obstaja velika nevarnost naleta,

ne precenjuj svojih sposobnosti; uporabljaj elemente v dosegu svojih zmogljivosti,
nadziraj in prilagajaj svojo hitrost,

upostevaj navodila redarjev,

upostevaj znake in oznacbe,

uporabljaj zas¢itno opremo,

smucanje v parku je strogo prepovedano, Ko je ta zaprt,

postopno povecuj intenzivnost in zahtevnost elementov.« (Lastna raziskava, 2016)

-

Slika 1: Primer table s pravili obnasanja ter uporabe sneznega parka v Sloveniji

Vir: (Lastna raziskava, 2018)
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2.4  Drsni elementi

Obstajajo razli¢ni tipi elementov razlicnih velikosti. Nekateri so zakopani v zemeljsko
konstrukcijo, najpogosteje pa kar v sneg. Namen elementov je, da se po njih drsi s snezno desko
ali smu¢mi, tako paralelno kot tudi pravokotno na element. Imamo ve¢ moznosti doskoka na
element, med drugimi se lahko na njega samo zapeljemo, sko¢imo, sko¢imo z obratom ali
sko¢imo s strani. Ko preidemo v fazo drsenja po elementu, smo lahko pri na¢inu drsenja zelo
kreativni (lahko izvajamo obrate, spreminjamo teziS¢e na smuceh ali snezni deski. Moznosti je

veliko). Veliko elementov v parku ponazarja elemente iz urbanega okolja (ograje, stopnice,

mize).

Slika 2: Rail (Kovinski drog namenjen drsenju)

Vir: (Lastna raziskava, 2011)

17



V sneznem parku so elementi sestavljeni iz dolocenih materialov in so razli¢nih oblik:

2.5

Rail: je kovinski drog, ki je lahko okrogel ali pa Stirikoten ter omogoc¢a smucarjem in
deskarjem na snegu drsenje po njem (t. i. jibbanje),

Box: je podoben element railu, vendar je Sirsi in ni kovinski, temve¢ izdelan iz umetnega
UHMWRPE (ultra high molecular weight polyethylene) materiala, ki je primeren za
drsenje,

Park Bench in Picnic Table: ta dva elementa sta podobna, kot box, in ponazarjata piknik
mizo s klopjo, drsna povrsina je iz UHMWPE materiala, robovi pa so obdani s kovino.
Tovrsten element omogoca drsenje po ve¢ drsnih povrSinah,

Wallride: je vertikalno oz. skoraj vertikalno postavljen element, katerega povrsina je
prav tako iz UHMWPE materiala. Ve¢ina wall rideov ima zgornji del, ki je prav tako
namenjen drsenju, obrnjen skoraj pravokotno na smucisce,

Bonks: tovrsten element (kovinski drog) je v parkih postal zelo priljubljen, saj ga lahko
smucarji ter deskarji na snegu izkoristijo na ve¢ nainov. Nekateri so postavljeni
vertikalno v sneg, drugi pa pod dolo¢enim kotom, kateri omogoca drsenje po njem ali
ga pa uporabniki preprosto samo udarijo smu¢mi ali snezno desko s strani. Po navadi je
pred njim postavljena tudi manjSa skakalnica, katera potencira moznosti uporabe

elementa.

Skakalnice

Skakalnice v sneznih parkih lahko imajo razpon od dveh do tridesetih metrov ter se v vseh

parkih in smucarskih sredi$¢ih razlikujejo po obliki, kajti Sablone za tovrstne elemente ne

obstajajo. Za razliko od drsnih elementov, skakalnice niso izdelane iz umetnih materialov

(kovine, plastike), temvec so grajene ter oblikovane iz snega ter postavljene na zemeljsko

konstrukcijo, kar omogo¢a manj$o porabo umetnega snega, vode ter elektrike.

Vecino tako imenovanih trikov, ki vkljucujejo raznovrstne prijeme ter obrate, so ve¢inoma

izvedeni v zraku, po odskoku iz skakalnice.
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Slika 3: Skakalnica, namenjena skakanju ter izvajanju trikov $portnika

Vir: (Lastna raziskava, 2016)

Poznamo razli¢ne tipe skakalnic:

Funbox: je skakalnica, ki je podobna trapezoidu, kar pomeni, da je odskok vodoraven s
pristankom, ravnina med odskokom in pristankom pa je zapolnjena s snegom, zato jo
lahko uvr§¢amo med varnejse tipe skakalnic,

Table: je skakalnica, kjer je odskocno mesto visje od pristanka,

Roller: je skakalnica, kjer je pristanek na isti ali celo malo visji tocki, kot odskocisce,
ravnina med njima pa se od skakalnice premo sorazmerno dviguje proti pristanku,
Step-up: je skakalnica, kjer je pristajalna povrsina visja od odskocisca,

Drop: ta tip skalnice nima klasi¢nega izgleda, saj skoraj nima naklona, ampak je
podoben ravni povrsini. Pristanek je dosti nizji od odskocisca.

Gap: je podobna skakalnica kot table, vendar je v tem primeru med odskocis¢em ter
pristajalno povrsino praznina (medprostor),

Hip: je skakalnica, ki ima eno pristajalno povrsino, Ki je pravokotna na odskocisce,
Spine: je skakalnica podobna hipu, vendar je ta z dvema pristankoma, Ki sta pravokotna

na odskocisce.
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3  ZASNOVA SNEZNEGA PARKA KOPAONIK

Izgradnjo sneznega parka Kopaonik, smucis¢a X s smucarskim sredis¢em Kopaonik lahko
sloga se v Srbiji naglo S§iri, kar je razvidno iz raznih dogodkov ter tekmovanj, katera so
sponzorirana s strani podjetij, kot so Coca Cola, in $tevilnih uspe$nih Sportnikov na tem
podro¢ju. Snezni park na Kopaoniku bo omogocal razvoj tovrstnega Sporta ter napredek
lokalnih sportnikov, ki se pripravljajo na prihodnje mednarodne tekme in olimpijske igre. Po
drugi strani bo postalo smucarsko sredis¢e tudi dovzetno za nove priloznosti napredovanja ter

posledi¢no tudi pridobitvi novih pokroviteljev.

3.1 Ciljne skupine

Da bi zadovoljili ve€ino obiskovalcev, je potrebno S strani smucarskega srediS¢a najti in
privabiti ciljne skupine, kajti celotna strategija smu¢isca temelji na tovrstnih skupinah. Sele po
tem se velika investicija realizira in povrne. Ciljne skupine za snezni park Kopaonik so sledece:

- Zacetni uporabniki (40 %),

- Napredni uporabniki (45 %),

- IzkuSeni uporabniki (15 %).

Obiskovalci:
Poleg ciljnih skupin smo odkrili tudi sledece tipe obiskovalcev:
- regijske obiskovalce (lokalni obiskovalci),
- dnevni obiskovalci,
- turisti,
- imetniki celoletnih smucarskih vozovnic,
- organizatorji tekem ter dogodkov,
- tekmovalci,

- snemalne ekipe.

Strategija ciljnih skupin:

Snezni park Kopaonik je oblikovan za razred zacetnikov ter naprednih uporabnikov. Z dolzino
skoraj 450 metrov ter vertikalno viSinsko razliko 62 metrov zadovoljuje zastavljene ciljne
skupine, kajti na tej dolzini je postavljenih sedem skakalnic ter mnogo raznovrstnih elementov

razli¢nih teZzavnostnih stopen;.
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3.2 Integracija smucarskih ol

Snezni park je zasnovan tako, da je prijazen smucarskim Solam, kar je razvidno iz linij ter
strateSko postavljenih elementov. Stopnja tezavnosti elementov se od vrha navzdol stopnjuje,
snezni park pa je tudi lahko dostopen iz smucis€a. S takSnim nacinom postavitve omogoca
smucarskim Solam organizirati kreativne ter pestre u¢ne ure. Obiskovalci sneznega parka lahko

tako spoznavajo vse, od najosnovnejsih ter do tehni¢no vse bolj zahtevnih elementov.

3.3 Marketing, dogodki, tekmovanja

Kot je ze bilo re¢eno v uvodu, ne zadostuje samo gola postavitev in otvoritev parka, ampak tudi
uspesna predstavitev ¢im SirS§i mnozici potencialnih strank. V konéni fazi je postavitev sneznega
parka investicija ter razSiritev ponudbe smucarskega sredi$¢a, katera bi zacela prinaSati
dobicek. Za razliko od navadnega trZenja se trzenje sneznega parka ter adrenalinskih $portov
razlikuje Ze v velikosti populacije uporabnikov. Za kreativnost trzne sposobnosti na tem
podro¢ju je trznik primoran biti del te skupnosti, saj se le na tak nacin najde skupni jezik z
tovrstnimi obiskovalci. Kar se ti¢e oblikovanja promocije adrenalinskih $portov, je obveza
trznih usluzbencev, da so prisotni ne le v pisarni temve¢ tudi na terenu, kajti le takrat se pride
do kljuénih ugotovitev. Promocija sneznega parka kot golo infrastrukturo preko tiska, bo
neuspesna, saj bo izgubila svoj pravi pomen. Med iskanjem dolgoro¢ne vezi med obiskovalci
ter sodelovanjem, se je potrebno neprestano prilagajati na razne spremembe, ki so v
adrenalinskih Sportih nepogresljive. Za dolgoro¢en uspeh te dejavnosti je potrebno graditi
odnose z uspesnimi podjetji na tem podro¢ju. Marketinska strategija posledi¢no ne sme biti
usmerjena samo v Snezni park, temve¢ tudi v Zivljenjski slog, kajti ve€ini uporabnikov, Ki se

ukvarjajo s tovrstnimi aktivnostmi, je vazen nacin zivljenja.

Eno izmed pomembne;jsih dejanj je sodelovanje z ambasadorji Stevilnih znamk iz tega podrocja,
vendar ni potrebno, da so profesionalci, pomembno je, da so spostovani z vidika lokalnih
Sportnikov. Na podlagi njih se ustvari slika smucarskega centra, zato je Se kako pomemben
izbor le teh. Lokalni uporabniki, ki so na strokovni ravni ter so sposStovani iz vidika ostalih
obiskovalcev, bodo kasneje imeli klju¢no vlogo pri odlo¢anju ostalih strank, katero smucarsko

srediS¢e izbrati kot naslednjo destinacijo.

Vecina vecjih smucarskih srediS¢ napravi napako pri oglaSevanju, kadar mislijo da je dovolj

kakovostna fotografija enega izmed Ilokalnih ambasadorjev na reklamnem panoju.
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Pokroviteljstvo uspesnih atletov ni dovolj, potrebno je oglasevanje v SirSem spektru. To
pomeni, da je potrebno prirediti dogodke s podporo pokroviteljev, ustvariti internetne strani
prav za ta namen, biti aktiven na socialnih omrezjih ter ustvarjati promocijo s Stevilnimi
posnetki. V tej panogi je nujno, da se podpira vse vrste adrenalinskih Sportov ter njihovega
zivljenjskega sloga, kajti le tako se lahko pridobi verodostojnost med ostalimi skupnostmi
adrenalinskih sportov. Prisluhniti je potrebno strankam ter ugoditi njihovim potrebam, $e bolj
pomembno pa je, da opazimo njihov Zivljenjski slog ter ga povezemo z njihovimi dejanji ter

Sportom.

Kot smo ze omenili, je, za razliko drugih marketinskih trgov, komunikacija ter promocija
adrenalinskih sportov povsem drugacna, bolj osebna, saj vkljucuje celoten Zivljenjski slog. Kar
se tice masovne promocije, je ta v tej stroki precej neuspesna, kajti ta Sport zavzema bolj zaprto
skupino ljudi gledano na celotno komercialno smucarsko sceno. Promocija na socialnih
omrezjih je v tem primeru bolj efektivna, saj so uporabniki sneznih parkov prav te generacije.
Moznosti na socialnih omrezjih za Siritev informacij ter promoviranja dejavnosti je neomejeno,
zato je Se kako pomembna kvaliteta ter inovativnost oglasov, Kkajti ti morajo izstopati od

konkurence kolikor se le da.

Poleg oglasevanja na spletu je potrebno s strani sneznega parka ustvariti tudi lastno podobo.
Elementi, ki so postavljeni v sneznem parku, ponujajo enkratno priloznost oglasevanja, kajti
prodajalci Sportne opreme, gostinci in tekstilna industrija imajo moZnost izpostaviti svoje
reklame na stranicah elementov. S tem, ko so elementi v sneznem parku potiskani ter polepljeni
z reklamami, ustvarijo lastno promoviranje §irs$i javnosti ter Ze povrnejo del investicije s tem,
ko morajo podjetja, ki Zelijo biti izpostavljena na elementih, smucarskemu centru placati za

promocijski prostor.

Raznolikost ter velikost Sneznega parka Kopaonik ponuja idealne pogoje za prirejanje raznih
dogodkov, tekem in kampov. Siroka povrsina prilagodljivega terena zagotavlja visoko
kakovosten park tudi v slabih vremenskih pogojih (pomanjkanje ali majhna koli¢ina snega), kar
pomeni, da ravno iz teh razlogov postane ciljna destinacija mnozi¢nih dogodkov. Visoka
prisotnost medijev ter gledanost s strani konkurence ustvari veliko zanimanje $irSe javnosti. S

tovrstnimi dejanji pocasi dosegamo cilj donosnosti sneznega parka.
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4 IZDELAVA PROJEKTA

4.1 Faze projekta

Ko pri¢énemo z nekim projektom je povod zanj kontakt stranke oz. naro¢nika. Ta po navadi Ze
ima v ozadju pripravljen nek teren, na katerem so si zamislili imeti snezni park, ampak Se vedno
ne vedo to¢no, kako to zgleda v celoti. V prvi stopnji se jim postavi vprasanje, kaksen je njihov
namen in katera je njihova ciljna skupina. To je za izvajalca klju¢na informacija, saj bo na
podlagi tega vedel, kaksno vrsto parka je potrebno postaviti. Poznamo dve udarni ciljni skupini:

druZine in tekmovalci.

Seveda je tukaj na zalost eden izmed klju¢nih faktorjev tudi denar, torej kaksen znesek je
pripravljen naro¢nik placati za projekt. Ko najdeta naro¢nik in izvajalec skupen jezik, lahko
izvajalec pricne s projektom. V naSem primeru je stranka predala topografski nacrt in sliko
terena. V tej fazi nam kot izvajalcu ni potrebno natanéno analizirati terena, pomemben je samo
naklon, ki nam ga nudi tisti del smucis¢a, na katerem bi naj postavili snezni park. Iz teh

informacij je takoj razvidno ali teren ustreza njihovim zeljam, oziroma, ¢e naklon terena sploh

ustreza postavitvi samega parka.

Ce ta ustreza, napravimo IDZ (idejna zasnova), po Kateri stranka vidi priblizno zasnovo
projekta. Za lazjo predstavo le-tega jim pokazemo Se obstoje¢ snezni park, ki smo ga Ze koncali
za drugega naroénika. Sele po tem dobi naroénik jasno sliko o podobi infrastrukture. V tej todki
je potrebno sodelovati z naro¢nikom, kajti projekt se izvaja v tujini, kjer velja druga valuta. Ta
igra v tem primeru veliko vlogo, kajti tovrstni projekt ni poceni, zato je potrebno pametno
razporediti denarna sredstva. Kot primer lahko omenimo bager, za katerega vemo, koliko ur bo

Vv pogonu, vendar pa ne vemo, koliko bosta znesla vzdrzevanje ter delovne ure.

Ko dobimo jasno idejo glede razpolozljivih denarnih sredstev, Si zasnujemo nacrt, kateri
vsebuje kalkulacijo vseh elementov v sneznem parku, ter dela, ki bodo izvedena v Casu

postavitve. Vse to poskuSamo zasnovati znotraj proracuna naro¢nika.

Sedaj se lahko lotimo risanja. V naSem primeru je naro¢nik priskrbel potrebno dokumentacijo,
kot je geodetski posnetek terena, detajlna topografska karta razmerja 1:5000, ki je nujna za
pregled izohips, kajti po teh vidimo razgibanost terena. Nujno potrebna je bila tudi informacija

Wt v W

0 sestavi in globini terena, katero opravi geolog. Na smuciScu je bila zemeljska skorja debela
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kar 4 m. Ce naro¢nik teh podatkov ne bi priskrbel, se izvajalec odpravi na teren z geologom ter
opravi meritve in geodetski posnetek. Vse te podatke kasneje vstavimo v program Autocad
Civil 3D.

Ko imamo enkrat teren v 3D obliki, so to¢no razvidni nakloni, in glede na njih sprojektiramo
postavitev elementov. S tem pregledom sprojektiramo zemeljska dela ter popoln iztek
uporabnikov sneznega parka, kar pomeni zmanj$ano oddrsavanje in ni¢ poganjanja po bolj
poloznih delih. Skozi fazo projektiranja je potrebno slediti karakteristikam terena, kar pomeni,
da Ce je teren na enem mestu Ze izbocen, ga na tistem mestu izkoristimo za pristanek/platformo.
Ta vzame za izgradnjo najve¢ Casa in materiala. S tak$nimi potezami prihranimo velik del

proracuna.

Optimalen naklon parka je med 5 in 16 % . Na$ teren ima povpre¢ni naklon 9,5 % Kar je
optimalno za postavitev razgibanega sneznega parka. To pomeni, da bodo lahko nudili
infrastrukturo druzinam in tekmovalcem. Teren, katerega smo se lotili, je bil kot nalas¢ pod

taksnim naklonom, da smo lahko ugodili zamislili naro¢nika po javnem sneznem parku.

V sklopu kupljenega projekta iz strani naro¢nika, smo napravili tudi zakolicbeni nacrt (prav
tako izrisan v programu Autocad Civil 3D), za katerega pa ni nujno, da ga bo fizi¢no izvedlo
nase podjetje. To pomeni, da bi bilo katero koli podjetje zmozno izvesti postavitev sneznega

parka glede na pridobljene podatke.

Po kon¢anem nacrtovanju se naro¢niku poslje izracun, in e se ta z razmerjem, ki smo ga
naracunali, strinja, da zeleno lu¢ za izgradnjo. V taksnih poslih ima izvajalec priblizno 5 %

manevrskega prostora glede na proracun.

Naslednja faza je PGD (projekt za pridobitev gradbenega dovoljenja). Ta vsebuje celotno
sestavo projekta, nacrte izgradnje, vodilno mapo, risbe, lokacijske podatke, komunalne vode,
geodetski nacrt ter popis del, ki se bodo izvajala. PGD-ja ni bilo teZko pridobiti, saj je smucisce
last naro¢nika. V vecini primerov so smuéi$¢a ze gradbene parcele iz vidika spreminjanja ter

posega Vv teren (Uradni-list, 2018).
Po pridobitvi gradbenega dovoljenja lahko naro¢nik pri¢ne z izvedbo projekta.

Po tej fazi je bil naro¢nik primoran najti izvajalca gradbenih del, ki pa po navadi ni naSe, temvec

lokalno podjetje. Nase podjetje po vecini opravlja samo zakolicbo ter nadzor del na gradbiscu.
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Ob poteku del smo opravili zakoli¢bo terena ter nadzor na gradbiS¢u ob nastajanju zemeljske

konstrukcije za snezni park.

Pogodba o opravljanju nadzora ob izvajanju gradbenih del ter za zakolicbo se podpise pred
posegi Vv teren. V njej mora biti razviden zZig podjetja, odgovorni projektant in nadzornik

gradbisca.

Slika 4: Predaja projekta, podpisi pogodb

Vir: (Lastna raziskava, 2011)

V konéni fazi nastopita Se PZI (projekt za izvedbo), v katerem se dopolnjuje sestava PGD-ja,
ter PID (projekt izvedenih del), kjer je natancno zabeleZzena kon¢na sestava celotnega projekta

z odobrenimi pogoji uporabe.

Ti dve dokumentaciji sta kljuéni za odobritev obratovanja uresni¢enega projekta izdelave

sneznega parka.

Opisi faz gradbenega projekta, kot so IDZ, PGD, PZI, PID, so bile povzeti iz Uradnega lista
Republike Slovenije; Stevilka 55, saj do prvotnih informacij iz lokacije izvajanja ni bilo mo¢

dostopati.
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4.2

421

Opis zemeljskih del ter kolicenja

Zakolicha:

ko pridemo na teren, je potrebno vzpostaviti zakoli¢beno linijo,

iz zakolicbenega nacrta je razvidna ravna Crta,

ta Crta prikazuje zakolicbeno linijo,

pridobili smo jo s pomocjo ze obstojecih hidrantov na smuciscu (Siroke modre pike v
nacrtu),

s posnetki hidrantov ter izohips izratunamo s pomocjo programa AutoCAD potrebne
razdalje tock,

razdalje med hidranti do zakolicbene linije so oznacene z vijoli¢no barvo,

s pomocjo teh smo lahko natancno vzpostavili zakoli¢beno linijo,

ko je linija vzpostavljena, vle¢emo levo in desno od nje pravokotnice iz tlorisnega
vidika,

zakoli¢beno linijo smo si poenostavili tako, da smo v nadértu upostevali poSevno
razdaljo,

da smo lahko prenesli zakoli¢beno linijo na teren, smo si pri tem pomagali s trasirnimi
palicami in metrom,

uporabili smo ortogonalno metodo zakoli¢evanja,

z merjenjem smo priceli na vrhu parka,

meter je bil dolg 50 m,

trasirne palice smo zapicili od zacetka pa do konca parka v razdalji 50 m, tako da ko
smo pogledali z vrha parka po klancu navzdol, smo videli naso zakoli¢beno linijo,

na mesto, kjer je bila zapicena trasirna palica, smo zabili prvi koli¢ek ter ga obarvali z
rdeco barvo,

ta je oznaceval sredino platforme,

tako smo se lahko orientirali po nacrtu ter po to¢no doloceni razdalji, od prvega kolicka
dalje, oznacevali sredine platform z rdece obarvanimi koli¢ki,

ko smo imeli zakolicene sredine platform, smo lahko nadaljevali s koli¢enjem stranskih
toCk, katere so prikazovale stranice platform,

da so te razdalje to¢no oznacene z rde¢o barvo, je razvidno tudi iz nacrta,

razdalje smo dolocali s pomocjo trasirnih palic, 5-strane robne prizme in pravokotnic,
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- za kolicenje razdalj sta bila potrebna dva delavca, kajti eden gleda skozi prizmo ter
usmerja drugega, ki drzi v roki trasirno palico,
- delavec, ki ima v rokah trasirno palico, jo na ukaz zapi¢i na izmerjeno mesto, katero je

razvidno na zakoli¢benem nadrtu.

Slika 5: Zakoli¢enje na terenu

Vir: (Lastna raziskava, 2011)

4.2.2 Potek nanosa materiala

Za transport materiala smo imeli na voljo 4 tovornjake prekucnike. Dva sta bila 4-osovinca in
imela kapaciteto kesona 20 m?® ter dva 3osovinca s kapaciteto 15 m®. Zaradi dezevnega vremena
smo ostali brez dveh 3-osovincev, saj nista imela zapore diferenciala, kar pomeni da na
razmo&enem terenu nista imela oprijema in kolesa so se vrtela v prazno. Zal sta na koncu

preostala 2 4-osovinca, katera sta zvozila preostali material na Zelen teren.
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Slika 6: Nalozen 3osovinski tovornjak

Vir: (Lastna raziskava, 2011)

Na gradbis¢u smo imeli naért, v katerem so navedeni podatki o velikosti platform v merski
enoti m® ter zarisana zakoli¢bena os po sredini le-teh. Tako si je lahko vsak na deloviséu
izraCunal, koliko krat je bilo potrebno pripeljati material s tovornjakom, ter si lazje predstavljal
celoten potek. V naértu, ki smo ga izdelali v programu AutoCAD, so razvidne tudi izohipse,
katere smo pridobili iz geodetskega posnetega LIDAR (geodetska metoda za merjenje razdalje
do tarée s pomocjo laserskih zarkov) oziroma 3D skeniranje terena oz. smuci$¢a. Ta posnetek
nam je dal sam naro¢nik. Z vnasanjem teh podatkov v program AutoCAD je bila lepo razvidna
razgibanost terena, kar je bilo za nas kljuénega pomena pri planiranju postavitve elementov

(razvidne so ravnine in strmine). V nacrtu je razviden tudi vzdolZen prerez terena.
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Material, ki smo ga pridobivali z vrha hriba, se je nahajal v starem kamnolomu.

A = e = fral it & A IR

Slika 7: Pridobivanje materiala iz starega kamnoloma, potrebnega za izgradnjo zemeljske konstrukcije

Vir: (Lastna raziskava, 2011)

Tam je opravljal svoje delo 20T bager, ki je z Zlico lahko zajel 1 m® materiala. Naloga tega je
bila izkopati ter naloZiti material na kamione prekucnike. Ko je bil kamion naloZen, je odpeljal
material na zeleno tocko, oznaceno z obarvanim kolickom. Kasneje je planiranje materiala
opravil 40T buldoZer, manjsi detajli pa so se za njim popravili z 20T bagrom, saj je ta bolj

okreten.

Za preoblikovanje terena smo bili iz naravovarstvenih razlogov primorani uporabiti isto
zemeljsko strukturo, kot je podlaga. Ker se je na§ material nahajal na istem hribu, je bil
avtohtone vrste in zato posledi¢no ustrezal pogojem naravovarstvenikov. Platforme so
sestavljene iz lomljenega kamna ter rdece zemlje. Struktura platforme mora poleg zemlje
vsebovati Se lomljen kamen, kajti brez tega bi se ta posedala. V zaklju¢ni fazi zasipamo
platformo z zemljo ter preko zasejemo avtohtono vrsto trave, katera sluzi prepreevanju erozije.
Ta je najbolj izrazita za ¢as poletnih neviht. V primeru prestrmega terena pa je potrebno poloziti
kokosovo mrezo, katere naloga je enaka zasejani travi. MreZo se sidra.
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4.2.3

Zemeljska dela po zakolic¢bi

pogled je usmerjen na nacrt, kjer je lepo razvidna platforma iz pti¢je perspektive/tlorisa
s tlorisa nacrta je razviden zacetek strmine, torej tocki, ki doloc¢ata sredino, ter tocki, Ki
dolocata zacetek platforme,

S sipanjem materiala na te tocke se s stranskega pogleda po navadi formira trikotna
oblika platforme

platforma je zasnovana takrat, kadar dosezemo zgoraj in spodaj enako Sirino,

ko gledamo naért s tlorisnega vidika, morajo biti vogali platforme pod koli,

za gradnjo pristanka/platforme pri¢nemo navazati material S kamioni prekucniki na
sredinsko tocko oz. na prelomno to¢ko med pristankom in ravnino,

tako pri¢ne na sredini nastajati vedno vecji kup navoZenega materiala,

da se doseze pravilen naklon pristanka, je potrebno slediti nacrtu, kjer je vse lepo
razvidno,

z ravnanjem kupa z buldozerji proti sredinski tocki, se material posledi¢no sipa proti
pristanku,

S pravilno zakolicbo bi morali po izracunih programa AutoCAD dosegati Zeleno obliko
platforme/pristanka,

to je lepo razvidno z nasutega materiala, ko doseze stranske koli¢ke,

kako zelo se sipa zemlja na vse strani, pa je Cisto odvisno od materiala. Vecja kot je
strmina in bolj kot je sipek material, bolj sili zemlja narazen,

stranski koli¢ki so bili postavljeni vzporedno s koli¢ki, ki so oznacevali platforme in so
bili Ze zdavnaj zasuti z navoZenim materialom,

konénemu cilju se blizamo, ko dosezemo kot 0 stopinj med zacetkom platforme ter
oznacenim sredinskim delom,

poznamo dva nacina izgradnje platform,

pri prvem buldozer rine navozen material od zacetne tocke proti sredinski, s ciljem, da
doseze 0 stopinj vmesne ravnine,

pri drugem nacinu pa lahko buldozer rine material navzgor po klan¢ini od koncne tocke
platforme proti sredinski, in ko doseze zelen kot pristanka, je njegovo delo ze skoraj
opravljeno,

za boljso orientacijo upravljalca buldozerja smo na koli¢ek zabili posevni kos lesa, ki je

nakazoval pravilen kot pristanka.
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¢e pa je bil kolicek premalo natancen, je mogoce izmeriti in razbrati trenutni kot
pristanka s postavitvijo kotne libele, ki jo polozimo na gosenice,

nato buldozer zasipa Se preostali del med sredinsko ter zacetno tocko,

platforma se sproti utrjuje pod tezo buldoZerja,

detajlna dela se opravijo z bagrom, saj je bolj okreten od buldozerja,

med nanosom novega materiala na teren smo zasuli veliko Stevilo drenaznih jarkov,

katere smo kasneje preusmerili in na novo skopali.

Slika 8: Nasut material bo poc¢asi dosegel Zeleno to¢ko

Vir: (Lastna raziskava, 2011)
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4.2.4
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Slika 9: Material se sproti utrjuje pod tezo buldozerja

Vir: (Lastna raziskava, 2011)

Potek zemeljskih del s $tevilom udeleZencev na gradbiséu:

zakolicba terena je trajala en dan,

celoten potek gradnje en mesec. Za ¢as zemeljskih del je sodelovalo na gradbiscu toliko
ljudi, koliko je bilo strojev, torej 9, vkljucno z vodjo gradbisca ter nasim osebjem,

dela so potekala 8 ur na dan,

4 vozniki kamionov prekucnikov,

voznik buldozerja,

2 voznika bagrov,

geodet,

1 nadzorna oseba za varstvo pri delu,

1 vodja gradbisc¢a (organizira teko¢ potek del na gradbis¢u in ima na skrbi gradbeni

dnevnik),
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nas projektant je bil nadzornik na gradbiséu (preverja opravljeno delo izvajalca ter skrbi,

da je to skladno s projektom),

drugi ¢lan naSe ekipe je pomagal pri zakoli¢bi terena.

P

Slika 10: Preverjanje poteka del; na sliki je razvidna tudi lata, ki narekuje Zelen kot platforme

Vir: (Lastna raziskava, 2011)
4.3 SneZni del postavitve

Ker smo v Casu poletne sezone napravili zemeljsko konstrukcijo, je bilo s tem prihranjenih
priblizno 50 % volumna snega pri zasnezevanju. V nacrtu, ki ga je prejel naro¢nik, je bil vnesen
tudi podatek o potrebni koli¢ini umetnega snega. Da smo pridobili ustrezno obliko terena, je
bilo tega potrebno prekriti s S$e 70 cm snega. Vecina sneznih parkov ima vecje platforme
postavljene iz zemlje, manjSe pa kar iz snega. Ekipa, ki je zadolZzena za zasnezevanje, to¢no ve,
koliko snega je potrebno napraviti, da zasnezi Zelene platforme ter preostali teren z zadostno
koli¢ino. Ta pozna tudi specifikacijo sneznih topov, zato vedo, koliko snega napravijo v
dolo¢enem &asu pri dologeni temperaturi. Ti topovi v 24 urah ustvarijo 100 m® umetnega snega

pri temperaturi -5 °C (povprecje tamkaj$nje temperature ¢ez zimo), ¢e sta odprti 2 Sobi. Seveda
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je to odvisno tudi od posameznih sneznih topov. Bolj kvalitetni topovi, kot na primer topovi
znamke Sufag, lahko napravijo tudi od 80 m*® do 96 m® na uro. Projekt vsebuje nacrt
zasnezevanja, ki lepo prikazuje strategijo zasnezevanja. V nasem primeru ima smucisce 7
hidrantov na vsakih 50 m, na katerega je mozno prikljuciti en top. Smer sneznega topa v Casu
zasnezevanja je potrebno spreminjati, saj hocemo umeten sneg enakomerno razporediti. Tisti,
ki tega ne upostevajo, imajo kasneje dosti ve¢ dela z razporejanjem snega S sneznimi teptalci.
Vendar to ni edina slabost slabega planiranja nastalega snega. Med razporejanjem umetnega
snega se pod tezo teptalcev izgubi velika koliina snega, saj se med voznjo po njem unicuje
struktura kristalov. Vsekakor se ¢asovno slabse izide. Iz izkusenj vemo tudi, da snega v veliki
veCini smucarskih srediS¢ ne napravijo toliko, kot bi ga bilo potrebno, zato je v nacrtu

zasnezevanja preventivno prikazana vecja koli¢ina le tega.

Slika 11: ZasneZevanje

Vir: (Lastna raziskava, 2016)

Ko so topovi na smucis¢u napravili zadostno kolicino snega, so poklicali nase podjetje za

dogovor o stevilu potrebnih sneznih teptalcev za planiranje snega ter postavitve elementov. V
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tem primeru so bili potrebni trije teptalci snega. Te so bili znamke Pisten Bully 600 in vsak
lahko s plugom zajame okoli 5 m®. Enega je upravljal nas ¢lan podjetja, kateri je oblikoval ter
opravljal zaklju¢na dela, druga dva upravljalca teptalca snega, zaposlena v smucarskem
sredis¢u Kopaonik, pa sta imela nalogo da zrineta umetni sneg na to¢no doloéene tocke. Kot
primer lahko podamo planiranje platforme za veliko skakalnico, ki bi lahko bila dokoncana v
dobri uri, a zaradi slabe razporeditve snega med zasnezevanjem to ni bilo mogoce. Za planiranje
platforme smo tako porabili 4 ure. Celotna izgradnja sneznega parka s planiranjem snega ter
postavitvijo elementov, ki so razvidni iz nadrta, je trajala 4 dni. Na terenu sta bila dva

=

vzdrzevalca sneznega parka ter trije upravljalci teptalca snega.

3

Slika 12: Pogled iz sneznega teptalca snega med planiranjem snega

Vir: (Lastna raziskava, 2016)

Snezni park je zasnovan tako, da med postavljenimi elementi lahko vozi teptalec snega, brez da
bi puscal nepoteptane povrSine, kar pomeni, da je Sirina med posameznimi elementi enaka Sirini
freze, ki jo vlece teptalec snega za seboj. Se pred tem pa smo napravili izraun $irine zemeljske
konstrukcije z nanosom potrebne koli¢ine umetnega snega. Optimalna pot, katero opravlja
snezni teptalec med glajenjem snega za Cas vzdrzevanja sneznega parka, je prav tako vnesena

v nacrt. S to strategijo prihranimo veliko ¢asa in denarja.

Kot je bilo Ze prej omenjeno, Sta za fizicen del postavitve elementov na platforme potrebna dva
vzdrzevalca sneZnega parka ter en upravljalec teptalca snega. Upravljalec teptalca nalozi

elemente (box, rail) na teptalec ter jih odpelje na oznacene lokacije za postavitev.
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Slika 13: Vzdrzevalca sneZnega parka med delom ter teptalec snega z naloZzenim elementom

Vir: (Lastna raziskava, 2016)

Postavitev elementov poteka pod enakim principom kot zakoli¢evanje zemeljskih del. Ravnali
smo se po nacrtu ter uporabljali trasirne palice, meter in kotno libelo. Elemente, namenjene
drsenju uporabnikov, smo ro¢no vkopali v sneg. Na te pa je bilo potrebno postaviti manjse
skakalnice, da se lahko uporabnik zapelje nanje. Pri postavitvi elementov smo uporabljali
posebno orodje, katero je izdelano prav za to vrsto dela. Ko so bili elementi postavljeni, je
nastopila izgradnja skakalnic, za katere prav tako uporabljamo posebno orodje. Za postavitev

teh je potrebno nekoliko vec¢ ¢asa, kajti pri njihovi izgradnji je potrebna velika natan¢nost.
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Slika 14: Zakoli¢ena ter oznadena skakalnica pred oblikovanjem

Vir: (Lastna raziskava, 2016)

4.3.1 Primer izgradnje 14 m skakalnice:

1.) ogled terena (platforme),

2.) merjenje kota pristanka s kotno libelo,

3.) oznacevanje terena s trasirnimi palicami,

4.) merjenje s 5-robo prizmo, pri katerem uporabljamo Se grezilo,

5.) namen grezila je, da se lahko s prizmo postavimo na Zeljen od¢itek na metru,

6.) merjenje ter doloCanje tock za postavitev skakalnice (zakolicevanje),

7.) potiskanje snega na dolo¢ene tocke (sneg potiskamo od zacetka krivine skakalnice proti
koncu),

8.) ko dobi skakalnica osnovno obliko, nastopi ravnanje zgornje platforme, nato pa krivine.
V nasem primeru je kot skakalnice 28 %; kot pristanka pa 30 % (da dosezemo Zelene
krivine, kote ter dolzine, Si pomagamo s pripomocki kot so meter, trasirne palice, kotna
libela),
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9.) nato je potrebna Se obdelava stranic skakalnice, ki pa jih iz zgolj vizualnega vidika

izravnamo ter ves odvecéni sneg odrinemo s teptalcem snega,

10.) delo poteka priblizno pol dneva, seveda je vse odvisno od snega, Stevila ljudi, ki

sodelujejo pri izgradnji, zmogljivosti masine, vremenskih pogojev in drugih dejavnikov
(Kovacic, 2004).

Slika 15: Ritje snega na tocke oznacéene z trasirnimi palicami

Vir: (Lastna raziskava, 2016)

4.3.2 Potek del

1) 1, 2,3, 4,5, 6 —stevilo oz. vrstni red postavitve trasirnih palic pri oznac¢evanju tock za
skakalnico,

2.) natocko 3 se postavimo S 5-robno prizmo, da vidimo, ¢e je tocka 4 na Zelenem mestu

3.) tocki 1 in 2 morata pokrivati oz. biti na isti liniji kot tocka 4,

4.) da preverimo, ponovimo obraten postopek,

5.) tocko 3 pa dolo¢imo z metrom, po tem, ko razpolovimo razdaljo od toc¢ke 1 do tocke 2,
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6.) tocki 1 in 2 sta osnovni to¢ki, kateri dolo¢imo tako, da se postavimo na rob platform ter

jih zapi¢imo realno glede na rob in nadaljevanje klanc¢ine oz. pristanka,

Skica:

LANDING (pristanek)

Slika 16: Prikaz to¢k med trasiranjem za pripravo terena pri izgradnji snezne skakalnice

Vir: (Lastna raziskava, 2018)

Slika 17: Zakoli¢evanje terena pred izgradnjo skakalnice

Vir: (Lastna raziskava, 2016) (Arhiv podjetja Alliance, 2010)

39



kot st

Tabela 1: DolZzina in vi$ina leta predmeta (Alliance)

hitrost km/h

30 40 50 60 70
01p=218 |H=009 |D= H= D= H= D= H= D= H=

151p=319 |H=021 |D= H= D= H= D= H= D= H=

201p=411 |H=037 |D=7.77 |H=070 |D=1250|H=114 |D=1857|H=169 |D=2320|H=211
211p=428 |H=041 |D=8.09 |H=077 |D=13.11|H=125 |D=1933|H=1.85 |D=24.15|H=2.31
22|p=444 |H=044 |D=840 |H=084 |D=1361|H=137 |D=2007|H=202 |D=2507|H=253
23|p=460 |H=048 |D=8.70 |H=0.92 |D=14.09|H=149 |D=20.78|H=2.20 |D=2596|H=2.75
%4Ip=475 |H=052 |D=899 |H=1.00 |D=1456|H=162 |D=2147|H=239 |D=26.82|H=2.98
% |p=490 |H=057 |D=926 |H=1.08 |D=15.01|H=175 |D=2213|H=258 |D=27.65|H=3.22
%6|p=504 |H=061 |D=953 |H=1.16 |D=1544|H=188 |D=2277|H=277 |D=28.44|H=346
>"|p=5.17 |H=065 |D=978 |H=124 |D=15.85|H=201 |D=23.38|H=2.97 |D=29.20|H=3.72
28|p=530 |H=0.70 |D=1003|H=1.33 |D=1624|H=015 |D=23.95|H=3.18 |D=29.92 | H=3.97
29| p=542 |H=0.75 |D=10.26|H=142 |D=16.62 | H=2.30 D= 3061 | H=4.24
30|p=554 |H=0.79 |D=1047|H=151 [D=1697|H=2.44 D= 31.26 | H=4.51
31|p=565 |H=084 |D=1068|H=160 |D=17.30|H=259 |D=2551|H=383 |D=3187|H=4.78
32|p=575 |H=089 |D=1087|H=169 |D=17.61|H=275 |D=2597|H=4.05 |D=3244|H=5.06
33 |p=584 |H=094 |D=1105|H=179 |D=17.90 |H=2.90 |D=26.40|H=4.28 |D=3297|H=5.35
341p=593 |H=1.00 |D=1121|H=189 |D=1817|H=3.06 |D=26.79|H=4.51 |D=3347|H=5.4
3 |p=601 |H=1.05 |D=1137|H=199 |D=1841|H=3.22 |D=27.15|H=4.75 |D=33.92|H=5.93
36| p=6.08 |H=1.10 |D=1150|H=2.09 |D=1864|H=3.38 |D=27.48|H=4.99 |D=3433|H=6.23
37|D=6.15 |H=1.15 |D=1163|H=219 |D=1884|H=354 |D=27.78|H=5.23 |D=34.70|H=6.53
38|D=6.20 |H=1.21 |D=1174|H=229 |D=19.01|H=3.71 |D=28.04|H=547 |D=3502|H=6.84
39|D=6.26 |H=1.26 |D=1183|H=2.39 |D=19.17 |H=3.88 |D=28.26|H=5.72 |D=3531|H=7.14
40|D=630 |H=132 |D=1191|H=249 |D=1930|H=4.04 |D=2846|H=597 |D=3555H=7.45
50|D=630 |H=1.87 |D=11.91|H=355 |D= H= D= H= D= H=

60|D=554 |H=239 |D=1047|H=453 |D= H= D= H= D= H=

70|D=411 |H=282 |D=413 |H=534 |D= H= D= H= D= H=

80|D=2.18 |H=310 |D=413 |H=4.13 |D= H= D= H= D= H=

90[D=0.00 |H=319 |D=000 |H=6.04 |D= H= D= H= D= H=

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2010)
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Tabela 2: Hitrost predmeta na strmini

Naklon terena [°]
10 | 11 | 12 13 14 15 16 17 18 | 19 | 20 30 40
10 13,8 | 15,3 | 16,7 | 18,0 | 19,2 20,3 | 21,4 | 224|233 |24,2| 251|324 ]379
15 16,9 | 18,8 20,5 | 22,1 | 235 249 | 26,2 | 27,4 | 28,6 |29,7| 30,8 | 39,7 | 46,5
20 19,6 | 21,7| 23,7 | 255 | 27,1 28,7 |30,2| 316 | 33,0 |34,3]| 355|459 ] 537
25 219 243|265 | 285 | 30,3 32,1 | 338|354 (369 |383]|397|513]600
30 239 26,6 29,0 | 312 | 332 352 | 37,0387 |404 |42,0| 435|562 | 65,7
35 259 |28,7| 313|337 | 359 38,0 | 40,0 | 41,8 | 43,6 |453| 47,0 | 60,7 | 71,0
40 27,7 130,71 335|360 | 384 40,6 | 42,7 | 44,7 | 46,6 | 48,5| 50,2 | 64,8 | 75,9
45 29,3 1326|355 | 38,2 | 407 431 | 453 | 47,4 | 49,5 | 51,4 | 53,3 | 68,8 | 80,5
50 30,9 1343|374 | 403 | 429 454 | 47,8 | 50,0 | 52,1 | 54,2 | 56,2 | 72,5 | 84,8
55 32,4 |36,0( 392|422 | 450 476 | 50,1 | 52,5 | 54,7 | 56,8 | 58,9 | 76,0 | 89,0
60 339|376 41,0 | 441 | 470 49,7 | 523|548 |571 79,4 | 92,9

Dolzina [m]

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2010)

Podatki, ki narekujejo hitrosti, naklone, dolzine terena, dolzine leta, viSino Sportnika, so bili

izraCunani v posebnem programu. (poslovna skrivnost)

Znan je samo podatek, da je program zasnovan na osnovi poSevnega meta.

4.3.3 Orodje

Snezni park je treba dnevno teptati in popravljati doskoke in odskoke. Nekaterih del teptalni
stroj ne more opraviti, zato tukaj pomagajo vzdrzevalci sneznega parka s svojim orodjem. Ce
Zelimo, da so mize skakalnic vrhunsko pripravljene in uporabnikom nudijo maksimalno
varnost, jih je najbolje popravljati ro¢no, s posebnim orodjem, imenovanim »$ejperka«.
Vzdrzevalci uporabljajo razli¢na orodja, kot so freze, lopate in »Sejperke« razli€nih oblik in
velikosti, ki se uporabljajo za razli€éne namene. Na trziS¢u je kar nekaj ponudnikov orodij za
vzdrZevanje in izgradnjo sneznih parkov. V nadaljevanju bomo predstavili orodje podjetja
Schneestern. Princip in izdelava orodij sta pri vseh ostalih ponudnikih enaka, razlikujeta se le

dizajn in oblika, uporabnost pa ostaja enaka pri vseh.
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Vzdrzevalec sneznega igris¢a (»parkshaper«) — orodje za glajenje sneznih povrsin. Orodje, Ki
mu v angleSkem jezikovnem prostoru pravijo »parkshaper«, je obi¢ajno orodje za vzdrzevanje
in postavitev sneznega parka. Namenjeno je preciznemu oblikovanju in glajenju razliénih

sneznih povrsin.

Slika 18: Vzdrzevalec sneZnega igris¢a (»parkshaper«) — orodje za glajenje sneZnih povrsin

Vir: (Lastna raziskava, 2018)

Rezalnik sten (»vert shovel«) — orodje za rezanje stranic

Orodje, ki mu v angleSkem jezikovnem prostoru pravijo »vert shovel«, uporabljamo za rezanje
visokih sneznih konstrukcij. Orodje je opremljeno z dvema razli¢nima, hitro zamenljivima
reziloma. Ima moznost teleskopskega podaljSevanja, da lahko oblikovalec lazje in hitreje

dostopa do oddaljenih stranic.« (Medved, 2015).
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Slika 19: »Vert shovel« — orodje za rezanje stranic

Vir: (Lastna raziskava, 2018)
Tukaj sta bili sedaj predstavljeni glavni orodji, ki sta kljuénega pomena pri postavitvi sneznih
konstrukcij. Seveda pa ne smemo zanemariti tudi ostalih orodij in pripomockov, kot so:

- meter,

lopata za sheg,

kotna libela,

trasirne palice.

4.4 Prednosti prilagoditve terena

Gradnja sneznega parka, ki temelji na zemeljskih platformah, je zaCetna investicija, katera zniza
stroske gradnje ter zmanjsuje Stevilo postopkov, ki potekajo med njo. Nacin gradnje parka z
zemeljsko konstrukcijo je dosti bolj ekoloski, saj je kasneje potrebno pridelati dosti manj
umetnega snega. Iz teh razlogov so smucarska sredi§¢a z manj snega primorana ustvariti

zemeljske konstrukcije, saj lahko na ta na¢in zagotovijo ustrezne pogoje tudi v slabih zimah.
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Slika 20: Prikaz celotnega orodja za izdelavo/obdelavo elementov iz snega

Vir: (Lastna raziskava, 2018)

TOVARNA EI.
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Slika 21: Kotna libela

Vir: (Lastna raziskava, 2018)
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Optimizacija terena:

Snezne parke lahko postavimo celo izven urejenih prog (smucisc), saj je navsezadnje ta
namenjen prostemu slogu. Marsikje v tujini sta se ze zdruzila elementa prostega sloga
(freestyle) ter neurejenega terena (freeride), in vse skupaj se kar dobro obnese, Se posebej ob

novozapadlem snegu, kajti takrat si upajo obiskovalci poizkusSati nove vragolije.

Med optimizacijo terena je lepo razvidna mejna ¢rta med smucisc¢em in sneznim parkom, saj
slede¢i nima nikakr$ne podobnosti z navadnim smucis¢éem. V vecini primerov si naro¢niki
zelijo tovrsten poligon lokacijsko nekoliko lo¢iti od preostalega dela proge. Toda ¢e se zgodi,
da se nahajata snezni park in smucisc¢e na istem terenu, se snezni park po dolzini zavaruje z

varnostnimi mrezami ali trakom, ter tako lo¢i od smugisca.
Nizji stroski:

Velik razlog, zakaj se naro¢niki odloc¢ajo za prilagoditev terena in izgradnjo zemeljskih
konstrukcij, je zmanj$ati uporabo sneznih teptalcev, kar pomeni nizji stroski pri porabi goriva
ter samega vzdrzevanja strojev. Ce bi bilo potrebno vsako leto znova poustvariti koli¢ino
umetnega snega z navozeno zemeljsko konstrukcijo, bi se finan¢no tezko izSlo. S temi dejanji
zmanjSamo delovni ¢as za pribl. 73 %, kajti groba oblika ter volumni platform ostanejo enaki
do naslednje zimske sezone. Seveda pa nikakor ne smemo zanemariti zemeljskih konstrukcij
niti poleti, kajti po koncu zime ostanejo lahko vecji deli brez trave Te dele je potrebno obvezno

na novo zasejati, da preprecimo nastanek erozije.
Dobicek:

S tem, ko smo v ¢asu poletne sezone pripravili platforme, podaljSamo obratovalni ¢as sneznega
parka za najmanj 2 tedna na sezono, saj lahko izkoristimo ves pridelan sneg za pripravo oziroma

za preplastitev terena.

Dosegamo visjo kakovost ter posledi¢no tudi ve¢ varnosti za uporabnike, kajti zemeljske
konstrukcije pristankov so fiksne pod snezno podlago. V tem primeru govorimo o pristankih,

Ki znajo biti ob nepravilnih kotih vratolomni.

Z zemeljskimi deli lahko izboljsamo pozicijo postavljenih elementov. V primeru slabega terena,
namenjenega sneznemu parku, le-tega spremenimo ter prilagodimo po projektu, ki pa je

zasnovan tako, da so vse linije smiselno izpeljane.
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Samo vzdrzevanje sneznega parka S teptalcem snega je bolj ucinkovito, kajti namesto da
upravljalec vsak dan na novo potiska velike koli¢ine snega na udarne tocke, kjer je sneg najbolj
izpodrinjen, je potrebno v primeru Ze obstojece zemeljske konstrukcije ta sneg samo steptati

oziroma na novo utrditi.

Moznost postavitve dolo¢enih elementov imamo pred ali po snezenju. To pomeni, da so mesta,
kamor je potrebno postaviti elemente, ze nekoliko visja, zahvaljujo¢ zemeljski konstrukciji. Kot
primer lahko vzamemo Ze postavljen element, namenjen drsenju na ravni podlagi. Slednjega bi
bilo potrebno odkopavati ter dvigovati Zze po prvem snezenju, kar pa ni lahka naloga za
vzdrzevalce. Z ze dvignjenega elementa pa samo odstranimo novozapadli sneg na stran, da ga

kasneje lahko odstrani vzdrzevalec teptalca snega.

Obmocja zaleta, pristanka ter padcev, lahko uredimo takoj po dosezeni ustrezni koli¢ini snega.
Tukaj pridobimo ogromno c¢asa pri odprtju sneznega parka, saj ze imamo vnaprej zasnovano
zemeljsko konstrukcijo, katera bi zahtevala preveliko koli¢ino snega za doseg volumna le-te.
Za doseg takSnega volumna porabijo snezni topovi lahko po vec tednov, celo mesecev, odvisno

od vremenskih razmer.

Za preplastitev zemeljske konstrukcije je zazelen umetni sneg. Ta je bolj obstojen od naravnega,
ker ima manj$e kristale in med njimi ni zraka. Prednost umetnega snega je tudi ta, da zadrzi
svojo obliko na obmocju postavitve sneznega topa, kajti tam je sneg najbolj zbit. Geometrija

terena ostane ista zaradi zemeljske konstrukcije (ustrezni nakloni).
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5 KARAKTERISTIKE POSAMEZNIH ELEMENTOV

51  Tehnicéni pregled
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Slika 22: Stranski pregled sneznega parka glede na tloris

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

Slika 23: Stranski pregled sneznega parka glede na lego

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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Pomen to¢k z oznako P:

P1= Drop-in/Start
P2= Butter Box 4 m, Straight Box 6 m

P3= Soft Bowl Butter Box 3 m, Soft Bowl Box 6 m, Drop-in za srednje veliko skakalnico

P4= Wave Butter Box 6 m, A-Frame Box 6 m, Kicker 7 m
P5= Kinked Butter Box 7 m, Kinked Box 9 m

P6= Kicker 12 m

P7= Down Box 9 m, Down Rail 9 m

Volumen snega = 5510 m®

Volumen zemlje = 5710 m®

5.2 Pregled terena

2° 3° 6° 1° 10° | 11° 15° 12° 11°
28.0m | 21.7 19.5 145.0m 253m 19.9 | 31.0m 327m  31.2m

13° 7°
24.7m 32.5m

Slika 24: Pregled naklona terena ter dolzina

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

- DolZina: 442,0 m
- Povprecen naklon terena: 9,5 stopinj

- Visinska razlika: 61,6 m
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5.3 Pregled spretnostnih stopenj
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Slika 25: Tok smudarjev po sneznem parku glede na spretnosti

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

Pregled linij po stopnjah tezavnosti:
- ZacletniSka linija: 5 elementov
- Srednje zahtevna linija: 6 elementov

- Zahtevna linija: 2 elementa

5.4 Topografski pregled sneZnega parka

~-a 'S

Slika 26: Topografska integracija (vkljucevanje)

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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Slika 27: 3D PREGLED

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

5.5 PI Tehnicni pregled

P1 Opis:

Na tem elementu/predelu je zacetek parka. Tukaj je postavljena tabla s predpisi, pravili ter
ostalimi informacijami, ki so potrebne za razumevanje in pravilno uporabo sneznega parka,
vkljuéno z obrazlozitvijo odnosa do ostalih udeleZzencev v parku. To je mesto, kjer se uporabniki

sneznega parka ustavijo ter pripravijo na spust.
P1 Vzdrzevanje:

Tovrsten element se vzdrzuje s teptalcem snega in nima potrebe po roénem vzdrzevanju.
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P1 - Drop in / Start

= I
12.0m e 5.0m
l |
- Volume Z:1ow = 170mP
8.0m
1.5m
: 7.0 [
3.8m m 45°
17° '

18.4m-5-r

Slika 28: Podroben pregled elementov

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

Slika 29: P1 3D pregled

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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5.6 P2 Tehnicni pregled
P2 Opis:

Butter Box 4 m je prvi postavljen drsni element v liniji za zacetnike. To je osnovni element, na
katerem se zacetniki pricnejo uciti drseti ter pridobivati obcutek za povrSine iz drugih
materialov, kot je sneg. Element je dolg in Sirok, kar pomeni, da je varen za pridobivanje

zacetnih izkusenj v sneZnem parku.

Straight Box 6 m je naslednja stopnja Butter Boxa, kar pa pomeni, da je rahlo visji glede na
povrsino snega. Na ta element je potrebno skoditi, toda ker je daljsi, ima $portnik tudi moznost

napredka.

Wave je osnovni element, ki je narejen iz snega ter daje moznost odriva/skoka po skoraj celi
povrsini ter simulira skakalnico. Njegov namen je omogociti Sportniku, da pridobi prve izkusnje
ter osnovni obcutek letenja.

P2 - Butter box 4m ,
Straight box 6m,
Beginner wave jump

. ot ,—2.Dm
som " 29.3m
! Volume Zsuow = 455m°
6.0m-

1.8m 15-0“1 1.3m
| 6.0m 45
=7

I|I .180 IIII ----"""-—-___ /s
~19.3m_J

Slika 30: Podroben pregled elementov

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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Slika 31: P2 3D Pregled

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
5.7 P3 Tehnicni pregled

Soft Bowl Butter Box 4 m je element, na katerem zacetniki pridobijo prvo izkusnjo z drsenjem
pod naklonom. Na tem dolgem, Sirokem ter varnem elementu je potrebno spremljati tudi naklon

drsenja glede na gravitacijo.

P3 - Soft bow! butter box 3m,
Soft bowl box 6m,
p Drop in for medium kicker
- _:"1 a4m
21.7m
= 32.7m
8.0m Volume X = 910m
— 7.0m 6.0m 6.0m
son T2 | [
.120 i ------\-_15-3”] [ P
2 | 6.0
- Am
9.0m 15.3m
B~ i f— =
{
18°
24.0m__J

Slika 32: Podroben pregled elementov

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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Soft Bowl Box 6 m je nadgradnja Butter Box elementa glede na stopnjo zahtevnosti. Na

tovrstnem elementu imajo tecajniki moznost napredka v ves¢inah drsenja.

Drop in za srednje veliko skakalnico je element/urejen kup shega, na katerem se bodo

uporabniki parka ustavili ter se pripravili na spust proti skakalnici.

Slika 33: P3 3D pregled

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

5.8 P4 Tehnicni pregled

Wave Butter Box 6 m je naslednja stopnja Soft Bowl Butter Boxa. V tem primeru drsenja smucar
ali deskar na snegu veckrat menjata center tezis¢a, kar pa je posledi¢no odlicno za treniranje
ravnotezja. Element je dolg, Sirok ter varen.

Frame Box 6 m je drsni element, kjer je potrebno menjati tezisce trikrat, ter je primeren za

treniranje novih trikov s hitro odzivnostjo.

Geometrija sedemmetrske skakalnice je zasnovana na nacin, ki omogo¢a maksimalno varnost
uporabnikom. Sila ob pristanku ni velika, kar v tem $portu pomeni, da je mozno napraviti veliko

napak brez vecjih posledic.
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Tech w

Geometry: Roller
Distance: 7m

at
Kicker over knuckle: 1.4m

Kicker angle: 28"
Landing angle:25°

2]

2

r

L

-

Sweet spot

Impact: <2m
Landing lenght: 8m
Distance: 7m-17m

Speed: 31km/h - 40km/h

—r

a— e

Slika 34: Podroben pregled elementov

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

45° 4.2m

P4 - Wave butter box 6m,
A frame box 6m,
Kicker 7m
) 2 _"1 5m
1.5m¥ | ' 21.0m
[
37.0m
l 7 4.0m
16~l°m - == 45.2m
Volume - = 3300mf
‘ 6.0m
16.8m ’ 6.0m ‘
31.7m SOl 1| l]
3° : </ -
47.7m 19°
16.8m
% 17.7m
33.5m 2>’

Slika 35: P4 Tehni¢ni podatki

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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Slika 36: P4 3D pregled

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

5.9  P5 tehnicni pregled

Kinked Butter Box 7 m zahteva od uporabnikov vso znanje ter ves¢ine, katere so pridobili na

prej$njih manj zahtevnih elementih.

P5 - Kinked butter box 7m,
Kinked box 9m
-1.5m
21.0m
e T
Volume E:ow = 215mP
6.5m -1.2m
10.0m 6.0m-——-“-—-[6.0m
j 1 ] o —
16.3m

Slika 37: Podroben pregled elementov
Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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Kinked Box 9 m je osnovni element, ki je daljsi od Straight Box elementa ter omogoca

uporabnikom vec ¢asa za izvajanje raznih trikov med drsenjem.

Slika 38: P5 3D pregled

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
5.10 P6 Tehnicni pregled
14-metrska skakalnica je namenjena izkusenim uporabnikom, saj je njena geometrija zasnovana

tako, da je Sportnik v zranem prostoru najve¢ Casa in ob pristanku ne ¢uti pretirane sile.

Velikost te skakalnice je primerna tudi za organizacijo raznih dogodkov in tekem.

P6 - Kicker 12m
[ 6.0m
18.0m i 37.0m
Volume Zearth = 5710m’
il VAN —6.0m
'| 30.0m ; o
/ 9.5m 45°
L —— / l
53.1m s
|

Slika 39: Podroben pregled elementov
Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
57



Tech data P6 4
2k

Geometry: Roller
Distance: 14m

Kicker over knuckle: 0.7m |

Kicker angle: 34°
Landing angle:30"

A

-8]

e P " Sweet spot

Impact: <2m

Landing lenght: 6m
Distance: 14m - 22m
Speed: 41km/h - 47km/h

)

PRy

oS
. P
[—

Slika 40: P6 3D pregled

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

Slika 41: Tehni¢ni podatki P6 Tehni¢ni podatki

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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5.11 P7 Tehnicni pregled

Down Box 9 m je kategorija elementa, na katerem se uporabnik pripravlja za sosednji enako

dolg element, kateri je podoben kovinski ograji iz urbanega okolja.

P7 -Down box 9m, down rail 9m

21.0m 25 Om

— Volume Zsiow = 460mf

~—16.0m
(2.1m ;1-5

F &3[__ — D
24 7m_14 )

Slika 42: P7 3D pregled

10.0m 714.8m

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

Slika 43: Podroben pregled elementov
Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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Tabela 3: Pregled vzdrzevanja

... DolZine . VzdrZevanje z Roc¢no
Pozicija Ime Prostornina . - N .
elementov teptalnim strojem vzdrzevanje
md 1 teptalec/ min I vzdrzevalec/

min

P1 Drop-in Zacetek 170 /

parka
Straight Butter
P2 Box, Straight 4m,6m 455 25
Box
Soft Bowl Butter
P3 Box, Soft Bowl 3m,6m 910 25
Box
Wave Butter Box, 6m 6m
P4 A Frame Box, ' ' 3.300 40
. 7m
Skakalnica
Kinked Butter
P5 Box, Kinked Box mom 215 25
P6 Skakalnica 14 m 5.710 35
Down Box,
p7 Down Rail 9m,9m 460 25
sum 11.220 90 175

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

5.12 Plan zasneZevanja

Slika 44: Optimalna razporeditev sneznih topov glede na obstoje¢e hidrante

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
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5.13 Pot teptalcev snega
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Slika 45:VzdrZevalni plan teptalcev snega

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

Postopek:
- Minimalno 8 krogov
- Prevozena razdalja = 3760 m

- Minimalna poraba ¢asa za vzdrzevanje = 1,5 h

5.14 Vzdrievanje skakalnic

Vzdrzevanje skakalnic je po vecini delo vzdrzevalcev sneznih parkov. Njihova naloga je, da
zapolnijo luknje v skakalnici s svezim, finim ter steptanim snegom tako, da z orodjem, ki je
oblikovano za tovrstna opravila, sneg vtrejo ter povrsino zgladijo. Tranzicija (prehod)

skakalnice mora biti popolnoma zglajena, brez kakrsnihkoli vdolbin ali grud.

Machine work

Slika 46: Plan ro¢nega vzdrzevanja

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

61



5.15 Vzdrievanje elementov

Vzdrzevanje skakalnic je po vecini delo vzdrzevalcev sneznih parkov. Njihova naloga je, da
zapolnijo luknje v skakalnici s svezim, finim ter steptanim snegom tako, da z orodjem, ki je
oblikovano za tovrstna opravila, sneg vtrejo ter povrSino zgladijo. Tranzicija (prehod)
skakalnice mora biti popolnoma zglajena, brez kakrsnihkoli vdolbin ali grud.

V primeru, da se element nagiba na eno stran zaradi visokih temperatur, ga je potrebno
poravnati, zapolniti luknje ter ga postaviti nazaj v vodoravno linijo. To se pri¢ne pogosteje
dogajati proti koncu zime, ko je sonce mocnejse. Obmocje okoli elementa (levo in desno) je
potrebno popraviti ro¢no, in sicer za $irino tovrstnega orodja na vsaki strani, saj se teptalec

snega ne more bolj priblizati elementu.

Machine work

Slika 47: Vzdrzevanje objektov

Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)

5.16 Varnostni nacrt

i I~ 1) }
H - [ [i , H
e
Slika 48: Prikaz pozicije mrez ter opozorilnih znakov
Vir: (Arhiv podjetja Alliance, 2011)
Legenda:
- CMreze
- B Mreze

- Znaki (oznacbe)
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Ker gre pri arhivu slikovnega gradiva za tujega naroc¢nika, so besede oziroma opisi poleg

tehni¢nih podatkov elementov navedene v angleSkem jeziku.
Obrazlozitev besed:

- machine work (delo s stroji),

- hand work (ro¢no delo),

- volume (volumen),

- snow (sneg),

- tech data (tehni¢ni podatki),

- impact (sila ob pristanku),

- landing lenght (dolzina pristanka),

- distance (dolzina),

- speed (hitrost),

- geometry (geometrija),

- kicker over knuckle (skok preko kuclja),
- kicker angle (kot skakalnice),

- landing angle (kot pristanka),

- sweet spot (to¢ka optimalnega pristanka),

- earth (zemlja).
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6 Primerjave sneznih parkov

6.1 Super Park Dachstein, Avstrija

- -~ -~

[

Slika 49: Virtualni videz sneznega parka Dachstein

Vir: (Superparks, 2016)

Obstojeci elementi ter skakalnice v sneznem parku; skupno $tevilo elementov je 51:

Zacetna linija ima:
- 7 elementov s 3 do 6 metrov drsne povrsine,

- 5skakalnic s 4 do 7 metrov preleta.

Napredna linija:
- 1 element dolzine 6 metrov,

- 4 skakalnice dolzine od 4 do 7 metrov.

Srednje zahtevna linija:

- 7 elementov dolzine od 2 do 9 metrov,

- 5 skakalnic dolzine od 3 do 13 metrov.
Zahtevna linija:

- 13 elementov dolzine od 6 do 12 metrov,

- 9 skakalnic dolzine od 8 do 18 metrov.
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Slika 50: Corner Jump; namen tovrstne skakalnice je z odskokom pridobiti ¢im ve¢ viSine, nakar mora $portnik
pristati na stranski pristanek.

Vir: (Superparks, 2016)

Snezni park (Super park) Dachstein 2,995 m se nahaja v sosednji Avstriji na enem izmed Se
obstojecih ledenikov. Obratovalno obdobje parka je spomladi ter jeseni, saj med zimo
neprestano snezi in temperature so precej pod ledisS¢em. Na tem smucisc¢u umetno zasnezevanje
ni dovoljeno, saj je ledenik zasciten, ni pa tudi nobene potrebe po tem, kajti ¢ez leto zapade
zadostna koli¢ina snega za obratovanje naprav. Snezna odeja iz naravnega snega v dobrih
sezonah lahko presega tudi 6 metrov. Prednost visokogorskih sneznih parkov je obilica
naravnega snega ter dolzina samega obratovanja smucis¢. Slabosti pa so zelo nizke temperature
ter neprestano snezenje, kar pa otezuje delo vzdrZevalcev. Kot slabost ne smemo zanemariti
prevrocih poletij, kajti takrat se pri¢ne ledenik premikati. Tukaj se pojavijo tezave kot so premik
se ti¢e konstrukcije sneznega parka, je ta v celoti zgrajen iz naravnega snega ter narinjen na
doti¢na mesta s pomoc¢jo sneznih teptalcev. Razdeljen je na dva dela: zacetniska linija ter linija
za izkusSene. To je bila dobra zamisel S strani smucarskega sredisca, saj je tok uporabnikov
tekoc. V tem primeru (slika na vrhu strani) je razdelitev parka na dva dela mogoca zaradi terena,
pri vecini pa se to ne izide zaradi omejene povrsine za izgradnjo sneznega parka (Superparks,
2016).
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6.2 Better Park Hintertux, Avstrija

Slika 51: Pogled na celotni snezni park; v sredini je lepo viden 100 metrov dolg snezni kanal (Super Pipe)

Vir: (Betterparks, 2016)

Obstojeci elementi ter skakalnice v sneznem parku; skupno stevilo elementov je 32.

Zacetna linija:

- 3 manjsi elementi,

- 2 skakalnici s 6 do 8 metrov preleta.
Srednje zahtevna linija:

- 2elementa,
- 2 skakalnici z 12 metri preleta,

- Snezni kanal (Super Pipe) dolzine100 metrov.
Zahtevna linija:

- 7 elementov s 3 do 6 metrov drsne povrSine,

- 2 skakalnici s 17 metri preleta.
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Linija elementov:

- 13 elementov (box, rail) s 3 do 10 metrov drsne povrsine.

Snezni park Better Park Hintertux, ki se nahaja na 3200 m, je Se en lep primer ledeniskega
sneznega parka. Pogoji glede padavin in temperatur so podobni kot na Dachsteinu.
Zasnezevanje je prepovedano, kar pa ne naredi nobene razlike, saj je ogromno naravnega snega.
Obratovalno obdobje sneznega parka je od zacetka aprila pa do konca maja, drugi del odprtja
pa je od sredine septembra do zacetka decembra. V €asu poletja ve€ina ledeniSkih smucis¢ ni
odprtih zaradi prekomernega taljenja snega. Teptalec snega v taksnih pogojih ne mora teptati,
saj se gosenice zaradi izjemno mehkega juznega snega ugrezajo. Ce pa bi bilo to mogoée, bi
teptalec z gosenicami poskodoval skorjo ledenika, kar pa je pa nedopustno zaradi pospesenega
manjsanja. V zadnjih letih je bil Better Park Hintertux eden izmed prvih parkov v sezoni, ki je
bil odprt, kar pomeni da je bolj priljubljena destinacija med uporabniki, saj vecina ¢aka celo
poletje na jesensko odprtje. Sneznih parkov je po svetu ogromno, pa vendar je lepo razvidno,

kateri dajo najveC na oglasevanje (Betterparks, 2016).

Slika 52: Deskar na snegu ob izvajanju trika na eni izmed skakalnic (17 m)

Vir: (Absolutpark, 2018)

67



6.3 Mottolino Livigno, Italija

Slika 53: Pogled na razgiban snezni park, kjer je lepo razviden lo¢en del linije s skakalnicami ter elementi

Vir: (Onboardmag, 2016)

Obstojeci elementi ter skakalnice v sneznem parku; skupno $tevilo elementov je 49, vkljuéno z
otrosko linijo:
Zacetna linija:
- 6 manjsih elementov,
- 4 majhne skakalnice z 1 do 3 metrov preleta.
Srednje zahtevna linija:
- 3skakalnice s 6 metri preleta.

Zahtevna linija:

- 6 skakalnic z 10 do 19 metrov preleta.

Linija elementov:

- 21 elementov (box, rail, wallride).

Otroski poligon:

- 8 manjsih elementov,

- 1 mala skakalnica.
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Snezni park Mottolino velja s svojimi Sestdesetimi elementi ter otrosko linijo za najboljSega v
Italiji. Nahaja se v Livignu na nadmorski visini 1823 m, dolzina parka je 800 m in ima kar Stiri
lo¢ene linije, katere so locene po stopnjah teZavnosti. Obratovalno obdobje sneZnega parka je
za Cas zimske sezone. Popularnost SneZnega parka omogoca smucarskemu srediS¢u redno
nadgradnjo ter razvoj, gledano finan¢nega vidika. Skozi zimsko sezono so organizirani razni
kampi za nadgradnjo ves¢in obiskovalcev, ne smemo pa pozabiti, da sodi snezni park med bolj
priljubljene za organizacijo raznih dogodkov, kot so Burton European Open, River Jump,
World Rookie Fest ter Nine Knights, ki velja za vodilni in morda najvecji dogodek na evropskih
smuciscih. S tovrstnimi dogodki se prezivljajo snezni parki kot infrastruktura po celem svetu,
saj prinasajo poleg prodanih smucarskih vozovnic Se veliko ve¢ji dobi¢ek ter posledi¢no
poskrbijo za Se vecjo prepoznavnost le-teh. Za razliko od ledeniskih sneZznih parkov, ki imajo
naravnega snega Vv izobilju, je ta park zgrajen predvsem iz umetnega snega. Umetni sneg je za
izgradnjo oz. postavitev primernej$i, saj so zrna snega, ki jih ustvari snezni top, veliko manjsa,

kar pomeni, da je gostota umetnega snega vecja od naravnega. To posledicno pomeni, da

postavimo elemente iz snega (Onboardmag, 2016).

e m‘ﬂ‘ﬁ:’« =

P>y

Slika 54: Skakalnica; na tem tipu skakalnice izvajajo $portniki najzahtevnej$e trike prav zaradi njene
velikosti ter poskodbam prijazne geometrije.

Vir: (Mottolino, 2016)
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6.4 Nesselwang, Nemdcija

Snezni park Nesselwang predstavlja najnovejsi koncept izgradnje, saj je razporeditev
elementov ter sama postavitev predvsem drugacna od ostalih. Podjetje za izgradnjo sneznih
parkov, Schneestern, je v tem primeru izgradnje lahko uporabilo vso znanje in kreativnost pri
proizvodnji elementov, kar je posledi¢no vplivalo na samo prepoznavnost sneznega parka.
Tema sneznega parka so elementi, ki ponazarjajo predmete oz. elemente iz urbanega okolja

(stopnice, ograje, drogove, avtomobile, mostove, odpadni material).

Nahaja se na Bavarskem v blizini mesta Nesselwang na nadmorski visini 1450 m, kar pa
pomeni, da je zasnezevanje V tem primeru nepogresljivo. Zaradi poloznega terena, se v parku
nahajajo pretezno elementi za drsenje, saj je za skakalnice potreben dolo¢en naklon, a kljub
temu je bilo potrebno pripraviti podlago iz zemeljske konstrukcije. Na prvi pogled zgleda
vzdrzevanje sneznega parka, ki vsebuje ve¢ umetnih elementov kot skakalnic, enostaven za
vzdrzevanje, kajti izgled ni tako bujen kot pri slednjem. Vecino teh elementov je potrebno ro¢no
popraviti na dnevni ravni, saj teptalec snega ne doseze vseh kotickov. Obratovalni ¢as je za Cas

zimske sezone (Nesselwang, 2016).

Skupno Stevilo elementov z eno skakalnico je 26:

- 24 elementov (box, rail, wallride, bonks),

- 2 skakalnici.
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Slika 55: Closeout Box in Down Pipe (Se en primer kreativnega a zahtevnega objekta)

Vir: (Superparks, 2016)

Slika 56: Atagge je sestavljen iz $tevilnih razli¢nih drse¢ih objektov, kateri omogocajo kreativne kombinacije
drsenja s strani $portnikov

Vir: (Nesselwang, 2016)
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6.5 Sneini park LAAX, Svica

& ‘,w / - A =3

Slika 57: Pogled na enega izmed §tirih delov sneznega parka Laax.

Vir: (Laax, 2018)

Snezni park Laax velja za enega najvecjih ter najbolj dovrSenih na svetu. S trenutno najdalj$im
sneznim kanalom, ki je dolg kar 200 m ter visok 6,9 m, privablja najboljSe Sportnike Vv tej
disciplini. S tem je avtomatsko zelo atraktiven za vse vrste obiskovalcev in s promocijo nima
popolnoma nobenih tezav. Nahaja se na nadmorski visini med 1644 m in 2228 m. Svicarji pri
postavitvah sneznih parkov nimajo tezav, kajti sneznih padavin ter moznosti umetnega
zasnezevanja zaradi nizkih temperatur ne zmanjka. Na tak$ni nadmorski visini je lahko
postavljeno akumulacijsko jezero za namene zasnezevanja. Ozracje ter tla se zaradi skale ter
same nadmorske visine hitro ohladita, tako da lahko z zimsko sezono pri¢nejo ze zelo zgoda;.
Kombinacija umetnega ter naravnega snega je za vsakega uporabnika najboljsa, kajti premeSani

kristali obeh vrst snega ustvarijo popolno in ne prevec trdo drsno povrsino.

Zaradi velike razseZnosti parka imajo vzdrZzevalci dela vrh glave, vendar jim je podnebje
naklonjen iz vidika obilnega sneZenja, kajti po vsakem novozapadlem snegu je potrebno
skakalnice ter umetne drsne povrSine urediti o0ziroma odstraniti novozapadli sneg. Tega

upravljalci teptalcev snega z lahko porinejo stran oziroma na neuporabne povrSine, Saj je

72



razseznost terena zelo velika. Za razliko od ostalih smucarskih sredis¢, ki najemajo podjetja z

vzdrzevalnimi ekipami, ima ta svojo, z zasluzenim odli¢nim renomejem med vzdrzevalci.

Ekipe morajo vzdrzevati kar dva kilometra dolg snezni park, ki je razdeljen na 4 dele. Ti so
sestavljeni iz zacetne, srednje zahtevne ter dveh srednje do zelo zahtevnih linij. Vsebuje veé
kot 90 elementov, kot so skakalnice ter umetne drsne povrsine ter seveda Se dodatna dva snezna

zleba. Eden izmet teh sodi med najvecje na svetu (Laax, 2018).

Ne smemo zanemariti podatka, da Snezni park Laax gosti najbolj znane ter atraktivne snezne
dogodke, in eden izmed njih je Burton European Open, ki spada v sam vrh tekmovanj v
deskanju na snegu. Poleg tega so se domislili ustvariti notranje poligone (Freestyle Academy),
ki vkljucujejo raznovrstne ponjave ter telovadnico, namenjeno izvajanju tovrstnih treningov na
suhem. S to idejo so razsirili samo ponudbo ter pospesili razvoj discipline prostega sloga. Da
ne omenjamo, koliko bolj varen je prenos trikov oziroma akrobacij iz predhodnega treniranja v

telovadnici na snezni poligon.

6.6 Absolut Park, Avstrija

Slika 58: Zacetek Absolut Parka

Vir: (Absolutpark, 2018)
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SneZni park z imenom Absolut park se je v zadnjih letih povzpel na lestvico najbolj zazelenih
sneznih parkov. Spet govorimo o popularnosti sneznega parka zahvaljujo¢ Stevilnemu obisku
profesionalnih $portnikov. Ta snezni park se razlikuje od drugih predvsem v vecéstranskosti,
kajti v enem spustu se veCkrat sreCamo z umetnimi elementi, skakalnicami, ter sneZnim
kanalom. To pomeni, da si lahko vsak uporabnik izbere svojo najljubso linijo, to je pa v svetu

prostega sloga eden izmed glavnih kriterijev.

Snezni park je sestavljen iz ve¢ kot 100 razli¢nih elementov ter je razdeljen na 5 delov, vklju¢no
s sneznim kanalom. Dolzina znasa 1,5 kilometra in spada med daljSe. Vcasih zna takSna dolzina
poligona predstavljati slabost, vendar ne v tem primeru, kajti Avstrijci dobro poskrbijo za
namenjene uporabnikom, kar je visoko nad povpreéjem. Obratovalno obdobje je od zacetka
decembra pa vse do prve polovice aprila. Vzdrzevalni del opravlja ve¢ kot 10 delavcev in kar
trije teptalci snega. Snezni park temelji na zemeljskih delih, saj se ta nahaja na nadmorski visini
okoli 1700 m. Iz tega razloga je umetno zasnezevanje terena kljuénega pomena. Tako obsezen
snezni park se zasnezuje po veC tednov, odvisno od koli¢ine zapadlega naravnega snega

(Absolutpark, 2018).
Pet razli¢nih delov sneznega parka sestavlja:

- linija skakalnic, katera je urejena s strani zelo izkusenih vzdrzevalcev, se lahko kosa z
najbolj izpopolnjenimi skakalnicami na svetu. Absolut park gosti enega najbolj znanih
sneznih dogodkov z imenom Spring Battle,

- linija drsnih elementov vsebuje najrazli¢nejSe oblike elementov, namenjenih drsenju.
Pri postavitvi le-teh nikoli ne primanjkuje na inovativnosti,

- zacetna linija je namenjena Se neizkusenim Sportnikom, ki so se pravkar priceli ukvarjati
s to panogo,

- snezni Zleb ter linija Stirth kovinskih drogov nudi S§tiri popolnoma drugacne drsne
povrsine kot smo jih vajeni pri vstopu v 100 m dolg snezZni kanal,

- linija drsnih objektov je postavljena tik pred zgradbo z imenom Chill House, kjer se
snezni park tudi konca. Ta linija je namenjena vratolomnim akrobacijam na drsnih

povrsinah napredne spretnostne stopnje.
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7/ SKLEP

Projekt izgradnje sneznega parka je iz gradbenega vidika zelo obsezna tema. Dan danes
videvamo tovrstne snezne parke na olimpijskih igrah, kar nam da vedet, da igra resno vlogo v
smucarskih sredi$¢ih ter smucarski industriji. Popularnost $porta narasca, kajti akrobacije, kot
jih videvamo na tekmovanjih ter raznih posnetkih, ki krozijo po spletu in televiziji, so zelo
atraktivne za mlajSo generacijo. Snezni parki ter celotno svobodomiselno gibanje narekujejo
smer razvoja industrije v Sportni panogi. Gre predvsem za trend pri proizvodnji umetnih
objektov, prilagajanju mehanizacije ter orodja za vzdrzevanje, razvoju smuci ter desk, tehni¢no

vse bolj dodelanim oblacilom ter hitro rastoega razvoja sneznih parkov.

Preden se naro¢nik odlo¢i za projekt. je primoran napraviti analizo potencialnih uporabnikov.
V primeru smucis¢a Kopaonik so to druzine in izkuSeni $portniki. Po teh ugotovitvah si
projektant lazje zamisli zasnovo sneznega parka, kar za nas pomeni, da posledi¢no pridobimo

informacijo o variabilnosti postavitve objektov ter velikosti skakalnic.

V diplomskem delu spoznamo faze projekta. Podobno kot pri izgradnji hi$ ali planiranju
idejne zasnove (IDZ), projekta za pridobitev gradbenega dovoljenja (PGD), projekta za izvedbo
(PZI) ter projekta izvedenih del (PID). Faze opisujejo potek del na gradbiscu, pridobivanja

podatkov o terenu ter vseh ostalih potrebnih dovoljen;.

Ker nisem imel dobrega dostopa do podatkov o projektni dokumentaciji, sem se raje osredotocil
na postopek izgradnje. V ¢asu poletne sezone spoznamo potek zemeljskih del, zakoli¢be terena
ter gradbeno mehanizacijo. Vsekakor gradnji nad 1500 m narava ne omogoca tekocega poteka
del. Sam sem bil prica mo¢nim poletnim nalivom, konstantnemu nihanju temperatur ter eroziji

terena, Ki je posledica dezja.

Po pridobitvi dovoljenj je projektant izdelal nacrt sneznega parka v programu AutoCAD Civil
3D. Za izdelavo naérta sta bili nujno potrebni topografska karta terena ter izohipse. Oboje je

priskrbel naro¢nik.
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Nato je podjetje, s katerim sem sodeloval, lahko opravilo zakolicbo na terenu. Ta sluzi
orientaciji pri postavitvi ciljnih tock, katerih namen je prikazati zeleno lokacijo zemeljskih

nasipov ali tako imenovanih platform.

V tem delu naloge spoznamo potek zemeljskih del po opravljeni zakoli¢bi terena, vklju¢no S

postopkom izvedbe z gradbeno mehanizacijo ter osebjem.

Po opravljenih zemeljskih delih v ¢asu poletne sezone sledi izgradnja parka iz snega pozimi.
Pri gradnji zemeljskih konstrukcij lahko pri proizvodnji umetnega snega prihranimo ogromno.
Zemeljske konstrukcije so zapolnile kar 70 % potrebnega volumna za geometrijsko pravilno

oblikovan snezni park.

Po dosezeni zadovoljivi koli¢ini umetnega snega je bilo lepo razvidno, kaj se zgodi ¢e ne
upostevas nacrta zasnezevanja, kateri je prav tako opisan v samem projektu. V nasem primeru
so namesto par malih kupov snega napravili enega velikega. Posledica tega je bila bistveno

daljse planiranje ter visji stroski zaradi dodatne porabe goriva ter delovne sile.

Ko dosezemo Zeleno obliko snezenega parka po planiranju snega, nastopi postavitev elementov
namenjenim akrobacijam. Ti so sestavni del pred zakljuckom izgradnje, kajti parku dajo pomen
ter celostno podobo. Za teko¢ potek vzdrzevanja ter postavitve je bila konstrukcija Ze v naprej
izraGunana glede na celotno Sirino teptalca snega. Na ta naéin prihranimo veliko Casa, saj je

urejanje s teptalcem snega bistveno hitrejSe.

Veliko Casa ter natan¢nosti je potrebno nameniti postavitvi umetnih elementov ter skakalnic.
Tudi pri gradnji teh uporabljamo Ze prej omenjene trasirne palice ter vso dodatno orodje, brez

katerega oblikovanje ni mogoce.

Kot primer postavitve elementov sem si za podrobnejsi opis izbral postavitev snezne
skakalnice. V opisu izgradnje skakalnice prikazujem pravilno zaporedje postopka uresnicitve.
Navedeni sta tudi tabeli, napravljeni v programu, katerega naloga je izracunati pravilno

razmerje kotov ter dolzino skakalnice.

V naslednji tocki je prikazan tehni¢ni pregled sneznega parka, kateri je bil napravljen v

programu AutoCAD Civil 3D s strani podjetja, s katerim sem sodeloval — Alliance ASE.
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Spodaj so razvidni podatki iz tehni¢nega pregleda, kot so:

- potreben volumen konstrukcij,

- naklon terena,

- stranski prerez terena,

- legaterena,

- viSina terena,

- pogled na snezni park iz pticje perspektive,
- 3D pogled sneznega parka,

- velikosti ter nakloni objektov,

- podrobne karakteristike posameznih elementov,
- nacrt zasnezevanja,

- post sneznih teptalcev,

- varnostni nadrt,

nacrt vzdrzevanja,

Od izgradnje zemeljskih konstrukcij do kon¢ne postavitve iz snega se ravnamo po tehni¢nem

pregledu, kajti ta vsebuje vse potrebne podatke za izvedbo.

V zadnjem delu diplomskega dela sem opravil primerjavo sneznih parkov, s katero prikazujem
njihovo raznolikost. Na svetu je na tiso¢e sneznih parkov, pa vendar imajo vsi povsem drugacen
potek ter izgled. Na$ je Se samo eden ve¢ v svetu prostega sloga in sluzi namenu Sirjenja

tovrstnega Sporta.

Skozi potek pisanja diplomskega dela sem spoznal ter prikazal, kako pomemben je pravilen

pristop k izgradnji sneznega parka.
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